
zur medienpädagogischen Fachtagung
„Facebook in der Jugendarbeit - ganz praktisch " 
am 13.07.2015
 

Bezirksjugendring Niederbayern 
Aidenbacher Str. 16 
94474 Vilshofen a. d. Donau 

Oder einscannen/fotografieren und per Mail an: 
info@bezjr-niederbayern.de
 

_____________________________________________
Name, Vorname 

_____________________________________________
Jugendverband/Jugendring/Einrichtung

_____________________________________________ 
Straße 

_____________________________________________ 
PLZ, Ort 

_____________________________________________ 
Telefon 

_____________________________________________ 
E-Mail 

Vegetarische Verpflegung gewünscht:   ja
 nein

_____________________________________________ 
Unterschrift

Bitte einsenden bis zum 29.06.2015: 

Veranstalter:

Tagungsort:

Kosten:

Anmeldung:

Anmeldeschluss:

Bezirksjugendring Niederbayern / 
Medienfachberatung 
Aidenbacher Str. 16
94474 Vilshofen a. d. Donau

Bildungshaus Landvolkshochschule
St. Gunther e. V.
Hengersberger Straße 10
94557 Niederalteich

20,- € (inkl. Verpflegung)
Der Teilnehmerbeitrag ist nach Erhalt der 
Anmeldebestätigung, die gleichzeitig als 
Rechnung dient, umgehend zu begleichen.

Die Anmeldung erfolgt beim Bezirksjugendring 
Niederbayern über das Anmeldeformular

Mail: info@bezjr-niederbayern.de
www.bezjr-niederbayern.de

Montag, 29.06.2015 

Eine Teilnahme ist nur nach vorheriger 
Anmeldung möglich, da die Teilnehmerzahl 
begrenzt ist!

Facebook in der Jugendarbeit
 - ganz praktisch -

Bildungshaus Landvolkshochschule 
St. Gunther e. V., Niederalteich

13. Juli 2015 
Medienpädagogische Fachtagung

für ehren- und hauptamtliche 
Mitarbeiter/innen in der Jugendarbeit 

Anmeldung Organisatorisches 
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Zwischen Marketing und Datenschutz



Programm 

8.45 Uhr: Anreise und Ankommen

9.00 Uhr: Beginn der Veranstaltung

Vormittag: 
Facebook-Box für die Jugendarbeit | Karolina Böhm

12.00 - 13.00 Uhr: Mittagessen im Haus

Nachmittag (inkl. Kaffeepause):
„Inside my World“:
analoges Rollenspiel zur Nutzung von Sozialen 
Online-Netzwerken | Danilo Dietsch

Gegen 16.30 Uhr: Ende der Veranstaltung

- Vorstellung der eigens für die Jugendarbeit
  entwickelten Marketing-Box für den eigenen
  Auftritt auf Facebook
- Gemeinsame Arbeit an eurer eigenen 
  Marketing-Strategie

- Dynamiken und Mechanismen von
  Onlineplattformen spielerisch entdecken
- Für den Einsatz mit Gruppen mit unterschied-  
  lichen Vorkenntnissen und Interessen geeignet
- Was gibt es bei der Nutzung der neuen   
  Kommunikationsmittel zu beachten?

Raum für Fragen und Kollegialen Austausch

Vorstellung der Facebook Starterbox für die Jugendarbeit

Danilo Dietsch

Danilo Dietsch ist seit 15 Jahren 
medienpädagogisch aktiv und hat seine Wurzeln 
in der Audio- und Radioarbeit mit Kindern und 
Jugendlichen. Seit 2011 ist er Geschäftsführer 
von Q3. Quartier für Medien.Bildung.Abenteuer 
in Übersee am Chiemsee und arbeitet aktuell an 
Themen im Bereich „mobiles Lernen mit 
digitalen Medien“. Außerdem begleitet er 
pädagogische Aktionen wie „Schul- und 
Jugendradioproduktionen“ und „Handeln im 

Diese Starterbox entstand in Zusammenarbeit mit 
Daniel Wagner von Little Big Social in Straubing, 
der bei der medienpädagogischen Fachtagung 
2014 Social Media Strategien vorgestellt hat. Die 
Box wurde speziell für Vereine, Verbände und 
Organisationen der Jugendarbeit entwickelt.
48 illustrierte Karten geben hilfreiche Anleitungen, 
Tipps und Ideen für den Facebook-Auftritt der 
eigenen Einrichtung. Und das ganz praxisnah und 
anschaulich.
Auf einer Webseite, die speziell für diese Box 
eingerichtet wurde, gibt es laufend Aktualisie-
rungen der Inhalte. So bleibt das Know-how über 
Facebook auch dann aktuell, wenn sich etwas auf 
Facebook ändert. 

Karolina Böhm stellt die Box vor und 
gemeinsam werden wir uns in Kleingruppen 
die ersten Schritte zu einem erfolgreichen 
Facebook-Auftritt erarbeiten.

Netz“. Danilo Dietsch beschäftigt sich seit 
vielen Jahren mit Internetthemen und den 
vielfältigen Aspekten der digitalen Kultur und 
Gesellschaft. Der symmediale Ansatz steht 
hierbei für ihn immer im Mittelpunkt, ebenso 
wie die Nutzung offener Software, open Data 
und Creative Commons Lizenzen. 

Das Spiel „Inside My World“ wurde dafür 
konzipiert, die Chancen und Risiken, die 
durch die Nutzung von Sozialen Online-
Netzwerken auftreten, im analogen Spiel zu 
erleben. Um das Spiel zu spielen ist weder 
eine Internetverbindung noch ein Computer 
notwendig. Das Spiel kommt mit 
Rollenspielkarten, Zetteln und Stiften aus. 
Weitere Schwerpunkte sind die Themen 
Datenschutz und Datensicherheit.
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